L. TECHNICKA SPECIFIKACIA:
CAST 1: Graficky systém (rozsirenie existujuceho rieSenia v RTVS)

Administrativny opis komponentov predmetu diela pre €ast 1 podla existujucej infradtruktary:

1)

2)

3)

4)

5)

Staniéna grafika programova sluzba - Sport

- 1ks - HD graficky server (hardvér a softvér)

- 1ks - HD graficka automatizacia (hardvér a softvér)

- 1ks - InStalacia a integracné prace periférii a integracia so systémom Aveco Astra / Provys

Stani¢na grafika programova sluzba - Trojka

- 1ks - HD graficky server (hardvér a softvér)

- 1ks - HD graficka automatizacia (hardvér a softvér)

- 1ks - InStalacia a integracné prace periférii a integracia so systémom Aveco Astra / Provys

Studiova grafika pre studio MD-A, Mlynska dolina

- 2ks - HD graficky server (hardvér a softvér)

- 1ks - Ovladanie a automatizacia (hardvér a softveér)

- 1ks - InStalacia a integracné prace periférii a integracia s existujicim systémom

Studiova grafika pre studio MD-B, Mlynska dolina

- 1ks - HD graficky server (hardvér a softvér)

- 1ks - Ovladanie a automatizacia (hardvér a softvér)

- 1ks - InStalacia a integracné prace periférii a integracia s existujicim systémom

Doplnujuce prace k projektu integracie grafického systému v RTVS

- profesionalne sluzby - projektové riadenie dodanych tovarov a sluzieb, vratane
zabezpecenia riadenia integraénych prac v pripade viacerych subdodavatelov

- zabezpecenie instalacnych a integracnych prac v sucinnosti s technickymi pracovnikmi
RTVS

- vypracovanie a odovzdanie projektovej dokumentacie (skutkovy stav rieSenia po rozSireni)

- zabezpecenie Skoleni technickych a programovych pracovnikov k dodanym technolégiam

Opis predmetu plnenia verejného obstaravania - ¢ast’ 1:
Uc€elom obstaravania je roz3irenie Specializovanej medialnej technoldgie potrebnej k zabezpec€eniu
Studiovej grafiky a automatizacii grafickych komponentov pre vysielacie pracoviska RTVS.

Opis existujuceho centralneho rieSenia grafického systému v RTVS:

RTVS ma vybudovany centralizovany systém tvorby, vyroby a odbavovania realtime renderovanej 2D
a 3D grafiky na baze funk&nych Sablon s o mozno najvySSou mierou automatizacie a univerzalnosti
pouzitia v Sirokej Skale televiznych pracovisk RTVS. Za hlavné komponenty existujuceho grafického
systému povazujeme:

centralny monitoring systému

centralna databaza grafickych assetov, funkénych Sablén a metadat

serverova infrastruktara (render engine), dizajnérske pracovné stanice

riadiaci softvér pre vysielacie pracoviska, riadiaci softvér pre Studiova vyrobu

systém na graficku vyrobu a prezentaciu predpovedi po€asia, databdzu 3D map

systém na graficku prezentaciu Sportovych analyz

systém zdielanej titulkovej a interaktivnej grafiky pre televizne Studia s moznostou tvorby
grafickych playlistov v kombinacii s video playlistami

integracia systémovych a komunikacnych rozhrani so systémami NRCS Octopus, ASTRA,
PROVYS a NLE strihovymi pracoviskami ako aj archivaciou metadat v systéme NOA

strucny opis OCTOPUS, ASTRA, PROVYS,NLE AVID, NOA

Pod centralnou infrastruktdrou sa rozumie skupina zariadeni zabezpecujucich chod celého grafického
systému a komunikaciu medzi jeho jednotlivymi komponentmi, ako aj s vonkajSim svetom:



- databazové a iné servery, asset management, sprava a monitoring systému

- diskové uloZiska

- sietové prepojovace (switche) a iné aktivne i pasivne sietové komponenty

- akékolvek dalSie zariadenia plniace podpornu funkciu pre centralizované fungovanie systému
(napr. renderovacie stanice pre centralnu tvorbu nahladov alebo davkovy rendering)

V zmysle zabezpecenia 100% spolahlivosti a kompatibility (predovSetkym na existujuci ako aj buddci
rozvoj systému) musia vSetky hlavné softvérové komponenty technickej Specifikacie ¢asti 1. pochadzat
od jedného atoho istého vyrobcu. Tato poziadavka suvisi a je kladena najma na aktualizacie
softvérovych rieSeni s nutnostou zachovania spolahlivosti a kompatibility softvérového rieSenia ako
celku. V pripade softvéru viacerych vyrobcov, nie je mozné v dostatocnej miere zarucit, ze aktualizacie
jedného vyrobcu budu plne kompatibilné s aktualizaciami alebo verziami iného vyrobcu. Kompatibilita
systému po jeho rozsireni musi spifiat poziadavky na prevadzku v rezime 24/7/365 bez nutnosti
nadStandardnej udrzby. Administrator verejného obstaravatelfa (dalej aj ,Objednavatel*) musi byt
schopny vypnut a zapnut systém ako celok sam, bez nutnosti asistencie alebo zasahov mimo
infrastruktary RTVS (musi byt riadne zaskoleny a musi mat plné prava a pristupy ku vSetkym ¢astiam
systému).

Ponuknuté rozsirenie existujuceho rieSenia musi spifat’ nasledovné poziadavky:

- v8etky grafické sucasti systému musia nativne podporovat 2D a 3D grafiku modelovanu
v realnom Case, nezavisle od vystupného rozlidenia

- systém musi umozhovat vytvaranie funkénych predidh (Sablén) pre opatovné pouzitie
grafickych assetov

- centralna Cast systému musi byt schopna uchovavat’ vSetky grafické prvky, obrazky, fonty,
rozpracované projekty a predlohy, aktualne pouzivané grafické predlohy, zdielat ich naprie¢
celym systémom a poskytovat moznost nastavenia uzivatelskych (pristupovych) prav. Jednou
z klu€ovych pozadovanych vlastnosti je moznost centralne modifikovat a vytvarat grafické
prediohy tak, aby tieto boli automaticky distribuované (resp. aktualizované) na vsSetky
pracoviska s odpovedajucimi pristupovymi pravami

- systém musi umozfovat "linkovanie" grafickych objektov a fontov v grafickych scénach tak, aby
bolo mozné docielit napr. vymenu loga vo vSetkych scénach iba vymenou loga v centralnej Casti
systému (v databaze)

- systém musi umoznovat pracu v rozliSeni 1080i/25, zaroven v§ak musi umoznovat existenciu
HD a SD formatov a projektov v jednom systéme. Z tohto pohladu Objednavatel pozaduje, aby
bolo mozné vytvarat grafické prvky a predlohy iba v jednej verzii (preferuje sa HD), pricom
systém na odbavovacej strane musi zvladnut' on-line/off-line rendering toho istého grafického
prvku v alternativnych forméatoch (SD, HD, 4K a pod.) jednoduchou volbou vystupného
rozliSenia bez potreby Skalovania.

- systém musi poskytovat nasledovné typy publikovania obsahu (vo vSetkych pripadoch je
pozadovany vystup PGM a KEY):

o online Zivé vysielanie z réZie resp. vysielacieho pracoviska za pomoci playlistu

o online Zivé vysielanie z réZie resp. Studia pomocou interaktivheho dotykového panelu /
tabletu / PC

o online manualne odbavenie grafiky pre potreby Studiovej vyroby na zaznam

o offline renderovanie do video suboru alebo sekvencie obrazkov, vratane davkového
renderovania na poziadanie

o offline renderovanie grafiky priamo v NLE strizni do video zostrihu (kompatibilita s uz
existujucimi NLE striziiami Objednavatela: Avid MediaComposer a Adobe Premiere)

- systém musi byt koncipovany a dimenzovany tak, aby dokazal zabezpecit davkové offline
renderovanie nahladov pre vSetkych uZivatelov systému

- systém musi byt koncipovany tak, aby dokazal pracovat s ¢o najsSirSou Skalou grafickych
elementov vytvorenych v inych aplikaciach (minimalne .jpg, .png, .tiff, 3D modely, .eps, .ai, .psd,
.fbx a pod.)

- systém musi podporovat prehravanie audio a video suborov

- zakladom systému musi byt jednotna technologicka platforma ako z pohladu hardvérovej tak
aj z pohladu aplika&nej vrstvy, pricom systém musi byt dostatoéne robustny a Skalovatelny



vSetky renderery ponukané v ramci systému na rovnaky typ ulohy musia byt hardvérovo
a softvérovo totoZné, univerzalne pouzitelné a zamenitefné. Graficky vystup uplne v3etkych
rendererov musi byt rovnaky a porovnatelny. VSetky servery musia byt montovatelné do
Standardného 19 racku a vybavené prislusnym montaznym materidlom (samotny rack nie je
predmetom obstaravania)

v3etky servery a pocitaCe musia z dévodu &o najjednoduchSej centralizovanej spravy
a pouzivania fungovat na rovnakom type (nie verzii) operatného systému, od jedného vyrobcu.
Vynimku tvori mobilny ovladaci hardvér (typu tablet/telefén), pri ktorom sa pozaduje operacny
systém kompatibilny so zvySkom grafického systému

vSetok pouzity hardvér musi byt Standardny a vSeobecne dostupny (tzv. off-shelf), s volne
dostupnymi a jednoducho vymenitelnymi komponentmi s plne zabezpeCenou podporou a s
dostupnou servisnou sietou. Modernizacia hardvérovych komponentov zariadeni nesmie byt
viazana na vymenu zariadenia ako celku a nesmie nijako kolidovat’ s poskytovanim technickej
podpory na takto modernizované zariadenia

vSetky servery a pocitate musi byt mozné pripojit do existujucej domény ROZHLAS.SK,
s moznostou vzdialenej spravy v Standardnom rozsahu

vSetky nasadené softvérové komponenty musia byt jednoducho instalovatelné (administrator
Objednavatela musi mat po€as doby platnosti servisného kontraktu nepretrzity pristup ku
vSetkym aktualnym instalaénym balikom vSetkych zakupenych produktov) a konfigurovatelné
(vSetky softvérové komponenty musia mat’ kvalitnu, aktudlnu a vzdy dostupni dokumentaciu
pre uzivatela aj administratora).

konfiguracie vsetkych softvérovych komponentov musia byt bud ulozené v zalohovane;j
databaze centralnej Casti systému alebo musia mat formu jednoducho zalohovatelnych
suborov, ktoré bude mozné obnovit jednoduchym nakopirovanim

vSetky dodané softvérové komponenty musia byt licencované elektronickym alebo
hardvérovym kfd€om (dongle) s moznostou okamzitého presunu licencie v krizovej situacii na
nové zariadenie (napr. zalozny cold-backup hardvér) aj menej kvalifikovanym personalom. Pri
elektronickej licencii musi existovat’ proces - prenosu licencie softvérovych produktov na iné
kompatibilné zariadenie

vSetky pristupové prava jednotlivych uzivatefov musia byt neobmedzené, alebo licencované
formou kizavych / transakénych licencii

vSetky softvérové komponenty musia byt konfigurovatelné prostrednictvom grafického (nie
textového alebo prikazového) rozhrania

vSetky softvérové komponenty musia pre zvySenie informacnej bezpelnosti tolerovat
antivirusovu ochranu nainStalovanu na tom istom pocitaci alebo serveri

systém musi umozfiovat priamu a €o najtesnejSiu integraciu s uz existujucim redakénym
systétmom NRCS Octopus, so systémom planovania vysielania PROVYS a s vysielacou
automatizaciou AVECO ASTRA

vSetky softvérové komponenty musia mat multi-jazykovu podporu, musia podporovat slovensku
diakritiku a Standardy UTF-8 a UNICODE

vSetky hlavné softvérové komponenty roz3irenia systému musia byt od jedného vyrobcu,
pri¢om vyrobca musi poskytovat na cely systém systémovu zaruku a technickud podporu, v
sulade s touto Specifikaciou

moznost interného skriptovania, a to v ramci grafickej scény (moznost tvorby vlastnych
zasuvnych modulov a komunikaénych rozhrani) ako aj vo funkénej predlohe pre opakované
pouzite

systém musi podporovat skriptovanie v ovladacich aplikaciach. Kazda odbavovacia aplikacia
musi umoznovat vykonavanie zadanych skriptov po¢as odbavovania grafiky

systém musi disponovat’ APl a SDK s podrobnou dokumentéciou za u€elom tvorby vlastnych
podpornych aplikacii Objednavatelom

systém bude umiestneny v S&tandardnych technologickych stojanoch Sirky 19" (nie su
predmetom tohto obstaravania), su€astou dodavky musi byt montdZzny material pre vsetky
relevantné zariadenia, v sulade s touto Specifikaciou

vSetky pouzité servery musia podporovat LOM (,Lights Out Management®) technolégiu. VSetky
uvedené poziadavky su zdévodnené potrebou nepretrzitej a 100% spolahlivej prevadzky, ktora



vyplyva z povinnosti Objednavatela na zaklade zakona ¢. 532/2010 Z.z., o Rozhlase a televizii
Slovenska.

Technické poziadavky na studiovy renderer ,,Studiova grafika pre stadio MD-A a $tadio MD-B“ —
graficky server (softvér a hardvér)
Minimalne softvérové poziadavky:

ukladanie grafickych projektov v centralnej infrastruktire s moznostou zdielanej prace a
manazovania pristupovych prav. Kazdy renderer musi byt schopny okrem online centralnej
databazy pracovat aj s lokalnou databazou, aby mohol fungovat aj mimo priestorov
Objednavatela, napr. na externych vyrobach alebo v prenosovom voze

systém musi umoziovat nainstalovanie dizajnérskeho, renderovacieho a odbavovacieho
softvéru na jeden kus hardvéru, z dévodu Uspory miesta a prikonu napr. v prenosovom voze.
Moznost spustenia dizajnérskej aplikacie na rendereri sa vyZaduje aj pre pripad potreby
technického ladenia scén (debuging) a funkénych predIdh dizajnérom priamo v teréne, teda v
Studiu alebo v prenosovom voze

kazdy renderer musi byt v pripade akutnej nedostupnosti sietovych alebo databazovych
prostriedkov schopny hrat’ uz nacitany obsah do obnovenia spojenia — renderer by mal graficky
obsah nacitat do pamate pri prvom pouziti a podrzat si ho do restartu alebo pokynu obsluhy (aj
kratke videoklipy)

podpora IPv4 multihoming (pripojenie rendereru do dvoch rozdielnych prepinacov su¢asne)
podpora internych skriptov priamo v grafickej scéne, pricom renderer musi interpretovat’ skripty
priamo pocas renderingu scény v realnom ¢ase. Kazdy element grafickej scény musi byt mozné
naviazat na skript

softvérova i hardvérova architektira systému musi umozrovat 2D a 3D modelovanu grafiku
vypocitavanu v realnom ¢ase v softvérom neobmedzenom rozliSeni az do 4K

renderovanie viacerych vrstiev v realnom Case

moznost animacie kazdého prvku grafickej scény. Animacia v nezavislych ¢asovych osiach s
moznostou spustania skriptov a akénych prikazov z Casovej osi

softvérova architektira systému musi umozfiovat prechodové efekty medzi jednotlivymi
vrstvami grafickej scény. Systém musi umozrovat nezavislé prelinanie a zobrazovanie
funkénych predIdh (resp. grafickych scén). Prechodové efekty zo scény do scény nesmu byt
pevne zadefinované v ramci konkrétnej scény, aby bolo mozné pocas vysielania menit poradie
a typy scén podla potreby vysielania

podpora renderovania grafiky pre video steny (video stena nie je predmetom tohto
obstaravania)

podpora spoluprace s interaktivnymi zariadeniami (tablety, dotykové obrazovky, GPI trigger)
openGL renderovanie, plna podpora OpenGL shaderov s moZnostou tvorby vlastnych shaderov
vysoko kvalitny anti-aliasing celej scény (vratane NLE anti-aliasingu)

renderovaci softvér musi obsahovat ,performance meter® (vizualny indikator miery vyuzitia
hardvérovych zdrojov renderera, predovSetkym CPU a GPU, RAM) pre odladovanie a
debugging scén

renderovaci softvér musi obsahovat’' API| vo forme webovych sluzieb, nezavislé na zmenach
programového vybavenia na druhej strane (RESTful web API), pre integraciu s programovym
vybavenim tretich stran

ovladacie rozhranie musi byt otvorené pre tvorbu vlastnych ovladdacich aplikacii. PoZaduje sa
SDK pre tvorbu vlastnych zasuvnych modulov

volitefné vstupné/vystupné rozliSenie bez nutnosti upravy grafického dizajnu: min. SD PAL
4:3/16:9, HD 720/50p, HD 1080/50i

podpora renderovania grafického vystupu na disk spolu s kfu€om (min. formaty AVI, Quick
Time, DNxHD, ProRes)

praca s alfa kanalom na drovni video vstupu, klipu, obrazku a scény

kazdy renderer musi mat automaticky klug, linearny klaé€ a chromaticky klug, integrovany DSK
(down stream keyer) s podporou interného multizénového klt€ovania. V pripade downstream
workflow musi renderer podporovat automaticky mechanicky bypass videa pre pripad vypadku
elektrického prudu alebo iného vypadku hardvéru



kazdy renderer musi byt schopny prehravat’ 16 kanalov SDI embedovaného audia v rezimoch
mono, stereo, 5.1 a 7.1, bez nutnosti pridavného hardvéru. Hardvér musi umoznovat
nastavovanie poradia kanalov, viacjazyéného audia a oneskorenia. Softvér musi umoznovat
spracovanie / mixovanie zvuku prostrednictvom grafickej scény. Pozaduje sa podpora
Standardu Dolby E

kazdy renderer musi podporovat pracu v realom c¢ase s nasledovnymi efektmi (mdze byt
rieSené formou zasuvnych modulov (tzv. ,plugins®), musia byt vSak su¢astou cenovej ponuky).
Zakladny set zasuvnych modulov musi umoznovat':

o

o

O O O O O

@)
@)

vylinacie a zalinacie animacie textov typu type writer, vylinanie po pismenku, nata¢anie
po pismenku, aranzZovanie textu do rbznych tvarov (kruh, krivka...),
nahodné/preddefinované poskakovanie pismenok textu, nahodné/preddefinované
zvacsovanie a zmensovanie pismenok textu, automatické kapitalky

grafické shadery, hardvérovo aj softvérovo akcelerované, a to najma pre tvorbu
realistickych povrchov objektov

efekty pre animaciu "rozbitia" textur

particle efekty pre tvorbu ohna, snezenia, dazdu atd. s moznostou nastavenia
parametrovreal-time obrazové prechodové efekty umozhujuce tvorbu a programovanie
efektov medzi textirami a scénami

zakladné DVE efekty pre pracu s videom a video vstupmi

praca so spline krivkami s moznostou naviazania animacie na vytvorenu krivku

efekty rozostrenia 3D objektov a textar

jednoduché upravy textur

vytvaranie vlastnych 2D a 3D objektov kreslenim pripadne importom vektorovej grafiky
.eps alebo .ai

tvorbu interaktivnych scén vratane kreslenia, vytvarania tlacidiel, rozhodovacich
tlacidiel, zoznamu, za$krtavacich poli€ok, zoomovania, ota¢ania a posunu objektov
dvoma prstami, moznost nastavenia fyzikalnych vlastnosti objektov (odrazivost,
gravitacia, akceleracia, brzdenie...)

jednoduché rozmiestfiovanie objektov v preddefinovanom tvare - do kruhu, parlament,
tabulka atd.

jednoduchu tvorbu stipcovych a kolagovych grafov s legendou

vkladanie videa s alfa kanalom (min. .avi, .mov, .mxf (vratane OP1a), sekvencii
obrazkov (min. .tif + alfa), vkladanie audia (min. .mp3, .wav) priamo do ¢asovej osi

Audio a video formaty:

@)

O O O O

o

podpora softvérovych SD/HD video kodekov: MPEG 2, DV / DVCAM, HDV, DVCPRO
(HD), XDCAM HD, DNxHD, IMX D10, MJpeg, H.264, Uncompressed YUVU (vSetko s
alfou)

podpora softvérovych audio kodekov: PCM 8 kanalov 32bit + 48kHz

podpora IP streamov, mozZnost vstupovat do grafiky live IP streamom

podpora Dolby-E

podpora suborovych kontajnerov: AVI, MOV, MXF (vratane OP1a), MP4, DV, WAV,
MP3

podpora obrazkovych sekvencii TIF, TGA a PNG s alfa kanalom

Détové formaty pre import a export

o

O O O 0O O O O O

vSetky importované grafické elementy, audio subory, 3D objekty a fonty musia byt
dostupné z centralnej infrastruktury

3D objekty: min. Wavefront, AutoCAD, 3D-Studio a Softimage

grafické formaty: min. .jpg, .png, .tiff + alpha, .tga + alpha, .ai, .eps, .psd

animacny format: min. FBX

audio formaty: min. wav do 96kHz, 24bit, 16ch, mp3 vSetky esencie stereo a OggVorbis
vSetky esencie 16¢ch

fonty: min. OTF s podporou UTF8 alebo UNICODE

datové feedy: min. .xml, .xls, .txt, ODBC

priama integracia s centralnym mapovym serverom pre pouzitie map v predlohach



Minimalne hardvérové poziadavky:
Video I/O:

min. 4x nezavisly HD SDI/SD SDI vstup so samostatnym frame bufferom s moznostou
rozsirenia

na 8,

min. 1x HD SDI/SD SDI vystup, koncipovany ako par (PGM+KEY) s moznostou rozSirenia na
min. 2x HD SDI vystupy (PGM a PVW),

min. 1x PGM HD SDI/SD SDI vystup

min. 1x KEY HD SDI/SD SDI vystup

moznost min. 1x live streaming vystupu s audiom, grafikou a vlozenym videom

konverzia RGB na YUV na vystupe renderera

Audio 1/O:

Iné:

min. SD/HD SDI Embeded audio I/O, 16 channel
podpora prehravania zvuku mono, stereo, 5.1, 7.1
podpora multi language audia

moznost vstupu a vystupu IP sreamovaného audia

CPU s vykonom davajucim minimalne skére 15000 podla benchmarku PassMark - CPU MARK
min. 32 GB RAM

graficka karta s min. 8 GB RAM

min. 2x RJ45 ethernet konektor (multihoming)

64bit operacny systém

min. 1x USB 3.0 port

min. 2x HDD SSD 256GB - systém redundantny, min. 2x HDD SDD 512GB — media disk
redundantny

USB klavesnica + USB mysS, DVI/DP konektor pre pripojenie na KVM systém (nie je predmetom
tohto obstaravania)

1x Standardné GPIO rozhranie -16 opticky izolovanych GPIO kontaktov

1x vstup pre analégovu referenciu + 1x vystup pre analégovu referenciu (REF LOOP) — video
synchronizacia pomocou Blackburst, Tri-Level sync, SDI in s moznostou doladenia fazy LTC a
NTP time sync

vystupy rendereru musia pracovat bez vynechania snimkov (tzv. ,frame acurate output®)
renderery musia byt zapojitelné do jednej skupiny pre renderovanie zvlast velkych rozliSeni,
kde sa predpokladd, Ze jedna grafickd scéna bude renderovana na viacerych rendereroch
suc¢asne a 100% synchrénne

poZaduje sa dodanie prisluSenstva pre montaz do Standardného 19" racku, vratane potrebnej
kabelaze

poZaduje sa montaz do Standardného 19 racku dodavatefom (19“ rack nie je predmetom tohto
obstaravania)

Minimalne poziadavky softvérového vybavenia ,,Stadiova grafika pre studio MD-A a $tadio MD-
B“ — ovladanie a automatizacia (softvér a hardvér)
Minimalne softvérové poziadavky:

maximalny poc¢et odbavovacich pracovnych stanic v jednom systéme nesmie byt nijako
obmedzeny

softvéroveé vybavenie musi byt licencované hardvérovym kld€om (dongle) tak, aby bola licencia
podla potreby kedykolvek presunutelna na inG pracovnu stanicu aj menej kvalifikovanym
personalom, v pripade vyuzitia softvérovej licencie, musi existovat spdsob prevodu licencie na
iny typ kompatibilného hardvéru (migracia licencie)

softvérové vybavenie musi byt univerzalne a musi byt schopné ovladat vsetky Studiové
renderery, aj su¢asne

softvérové vybavenie musi operatorovi umozhovat pracovat so vSetkymi typmi funkénych
predléh vytvorenymi v ktorejkolvek aplikacii grafického systému ako celku. Funkéné predlohy
musia byt ulozené v zalohovanej databaze ako je uvedené v opise existujuceho rieSenia tejto
technickej Specifikacie



softvérové vybavenie musi operatorovi umozniovat manualne zadavat vstupné hodnoty (text,
Cisla, obrazky, audio, video) do preddefinovanych funkénych predldbh a ukladat vyplnené
funkéné predlohy do databazy pre neskorsie pouzitie

softvérové vybavenie musi operatorovi umoznovat vytvarat playlist z ulozenych vyplnenych
funkénych predIiéh

softvérové vybavenie musi operatorovi umoziovat vytvarat neobmedzeny pocet playlistov s
moznostou zdielania medzi vSetkymi odbavovacimi pracovnymi stanicami tohto typu v systéme
moznost odbavovania jedného a toho istého playlistu stale dookola, v nekonecne;j slucke
lokalny nahlad vyplnenych funkénych predléh priamo v okne odbavovacej aplikacie na monitore
pracovnej stanice, vzdialeny nahfad pomocou zdiefaného centralneho rendereru. Ponukany
hardvér musi byt dostato&ne vykonny pre lokalne renderovanie nahfadu, streamovanie suborov
zo zdielanych ulozisk a podobne

podpora automatického nahlfadu poloziek nasledujucich v playliste (pre lepS$iu orientaciu
obrazového strihaca a reziséra pri Zzivom vysielani)

definovatelné farebné kédovanie playlistu v zavislosti od stavu alebo charakteru jednotlivych
poloziek (predovsetkym pre lepSiu orientaciu obsluhy a znizenie chybovosti vo vysielani)
zaznamenavanie komunikacie (logovanie) medzi odbavovacou aplikaciou a rendererom /
centralnou infrastruktdrou, s moznostou zobrazenia dat pre debugging

moznost importovat a exportovat’ playlisty, funkéné predlohy, skripty a scény z/do suborov,
priamo z odbavovacej aplikacie (predovSetkym z ddvodu zalohovania pri dlhodobych,
naro¢nych alebo externych vyrobach, napr. v prenosovom voze)

moznost iniciovat renderovanie scény/animacie do suboru, priamo z odbavovace] aplikacie
moznost riadenia zariadeni pomocou VDCP protokolu, z dévodu ¢iastoénej automatizacie
vyroby

moznost riadenia playlistu a prehravania konkrétnych vyplnenych funkénych prediéh pomocou
GPI, z dévodu ¢iastocnej automatizacie vyroby

moznost prace s databazou osobnosti a obrazkov v existujucej infrastrukture

integracia s existujucim spravodajskym redakénym systémom NRCS Octopus:

o moznost ziskavat playlisty od NRCS Octopus, replikované/aktualizované v realnom
¢ase cez MOS protokol. Jednotlivé reportaze musia byt vedené ako primarne udalosti
a MOS objekty grafiky ako sekundarne udalosti, ktoré mézu byt naviazané relativne na
primarnu udalost, tak aby bolo mozné dosiahnut’ plne automaticky rezim

o okrem poradia vyplnenych funk&nych prediéh musia byt cez MOS protokol prenesené
aj Casy spustania funkénych predloh relativne od zadliatku primarnej udalosti po€as
ktorej maju byt zobrazené, ako aj dizka/doba zobrazenia grafiky

o odbavovacia aplikacia musi byt schopna spracovavat pogiato&né gasové kody a dizku
zobrazenia grafiky, ktoré so sebou ponesie kazda vyplnena funkéna predloha v NRCS
Octopus. Tieto Casy teda nesmu byt iba informativne, ale musia sluzit na automatické
odvysielanie sekundarnych udalosti (grafika) poCas vysielania primarnej udalosti
(videoklip / reportaz)

o odbavovacia aplikacia musi reagovat pokial mozno okamzite na zmeny v playliste od
NRCS Octopus (kedZze zmeny sa budu diat’ aj po€as vysielania aktualneho playlistu)

o graficky systém musi umoziovat predpripravu / vypliiovanie funkénych predldh v
odbavovacej aplikacii (podla tohto bodu Specifikacie) a ich nasledovné vyuZitie v NRCS
Octopus, bez potreby importovania / exportovania vyplnenych funkénych prediéh do
NRCS Octopus. Vyplnené aj nevyplnené funk&né predlohy musia byt uloZené
v zalohovanej centralnej databaze

o moznost opravovat a dopinat vyplnené funkéné predlohy do MOS aktivneho playlistu
v odbavovacej aplikacii

o z dbvodu jednoduch3ej orientdcie v MOS playliste sa pozaduje vizualne oddelenie
grafickych MOS objektov podfa primarnych udalosti ku ktorym patria (napr. ina farba,
iny font, odsadenie a pod.)

o moznost skriptovania v odbavovacich aplikaciach, s vykonavanim skriptov pocas
aktivneho odbavovania grafiky



o moznost nastavenia funkénych klavesovych skratiek / povelov a sekvencie akcii
vykonavanych operatorom (ako napriklad take in / take out, countinue, panic button -
vycCistenie grafického vystupu v pripade nudzove;j situécie)

Technické poziadavky na staniénu grafiku ,,Programova sluzba Trojka a Sport“ — graficky server
(softvér a hardvér)

ponukany graficky systém musi obsahovat dva totozné renderery pre dve planované vysielacie
pracoviska — programové sluzby (1 renderer na 1 vysielaci kanal), uréené na zobrazovanie
staniénej grafiky (tzv. ,channel branding*), ktoré budu spifiat vSetky parametre pozadované od
Studiového rendereru (podla tejto Specifikacie), s nasledovnymi rozdielmi:

e zvySena redundancia a dostupnost hardvéru

e min. 2x Standardizovany hot-swap napajaci zdroj

e min. 3x Standardizovany hot-swap ventilator

e integrovana technolégia LOM (Lights Out Management)
e mirrorovany systémovy disk

playlist pre stani¢nu grafiku musi byt ulozeny priamo na rendereri a musi byt schopny fungovat
autonédmne aj v pripade vypadku riadiaceho softvéru alebo pocitatovej siete. O¢akava sa, ze
pokyny od automatizacie ASTRA bude renderer prijimat po sieti ethernet (priamou linkou). V
pripade vypadku sietového prepojenia medzi rendererom a systémom

ASTRA musi byt renderer schopny pokracovat vo vysielani na zéklade lokalneho playlistu a
Casovych znadiek v iom

vyplnené funkéné predlohy musia byt po€as vysielania ulozené v pamati renderera, vratane
pouzitych video a audio klipov, tak aby bol renderer schopny fungovat autonémne aj v pripade
vypadku riadiaceho softvéru alebo pocitatovej siete

postacuje 2x nezavisly HD SDI/SD SDI vstup so samostatnym frame bufferom

renderer musi obsahovat minimalne 8 GPI In/Out s moznostou mapovania vyplnenych prediéh
priamo na GPI vstupy, ktoré bude spustat obsluha vysielacieho pracoviska prostrednictvom
GPI panelu umiestneného na vysielacom pracovisku (GPl panel nie je predmetom
obstaravania)

pozaduje sa maximalna mozna miera integracie s uz existujicou automatizaciou ASTRA, na
zabezpecenie funkcionality podla poZadovanej $pecifikdcie — poZiadavky na riadiaci systém
staninej grafiky

pozaduje sa prislusenstvo pre montaz do Standardného 19“ racku, vratane kabelaze

Technické poziadavky na staniénu grafiku ,Programova sluzba Trojka a Sport® — systém
automatizacie (softvér a hardvér)

Ponukany graficky systém musi obsahovat’ 2 totozné pracovné stanice pre dve planované vysielacie
pracoviskd, vybavené odbavovacim softvérom spitiajicim nasledovné poziadavky

Minimalne poziadavky na softvér:
Zakladnou poziadavkou pre riadiaci softvér stani¢nej grafiky je spolupraca s uz existujicim systémom
automatizacie vysielania ASTRA prostrednictvom siete ethernet

systém musi zabezpe it vysoku dostupnost rendererov stani¢nej grafiky s tym, ze zabezpedi
replikaciu vysielacieho playlistu z automatizacie ASTRA na prislusny renderer

systém musi tento playlist priebezne aktualizovat a dopifiat (automaticky importovat
nasledujuce primarne a sekundarne udalosti) na zaklade playlistu automatizacie ASTRA
systém musi umoziiovat vkladanie udalosti do svojho replikovaného platylistu aj na zaklade
vlastnych pravidiel (teda dopifiat udalosti nenaplanované systémom PROVYS), zadanych v
riadiacom softvéri stani¢nej grafiky

systém musi umoziovat spustanie grafickych udalosti ako sekundarnych udalosti k video
klipom (primarne udalosti), a to na z&klade informacie o spusteni primarnej udalosti
automatizaciou ASTRA. Tuto informaciu musi prijat’ renderer po sieti ethernet, a na jej zadklade
sam obsluzit spustenie sekundarnych grafickych udalosti podla lokalneho playlistu
synchronizovaného so systémom ASTRA



oCakava sa maximalna mozna sucinnost s vyrobcami systému ASTRA a PROVY'S pri integracii
poZadovanej funkcionality

uzivatel'ské rozhranie riadiaceho softvéru bude inStalované na kazdom zo 4 vysielacich
pracovisk samostatne, na vlastnom pocitali umiestnenom v serverovni (KVM systém nie je
predmetom obstaravania)

uzivatel'ské rozhranie sa chape predovSetkym ako obsluzna konzola, kedze sa z dévodu
minimalizacie poruch a vypadkov (,high availability“) ofakava, ze samotna automatizacia,
riadenie playlistu, import playlistu, vykonavanie pravidiel na generovanie sekundarnych udalosti
a pod., budu prebiehat priamo na prislusnom rendereri

uzivatel'ské rozhranie musi umoznovat zasahovat do grafickych playlistov, menit obsah
funkénych predldh staniénej grafiky, dopifat funkéné predlohy staniénej grafiky, definovat
pravidla pre generovanie grafickych sekundarnych udalosti, manualne vkladat grafické
sekundarne udalosti do playlistu a ¢asovat ich relativne k zaciatku primarnej udalosti
uzivatel'ské rozhranie musi pre lepsSiu orientaciu obsluhy (predovsetkym v krizovych situaciach)
disponovat farebnym kédovanim jednotlivych primarnych a sekundarnych udalosti playlistu v
zavislosti od ich stavu alebo charakteru

systém musi umoziovat vypifianie funk&nych predléh staniénej grafiky aj datami z inych
externych zdrojov, min. internet, RSS feed, databaza, pracovny zoSit Excel, textovy subor, XML
subor a podobne

systém musi umoznovat riadenie nelimitovaného poctu grafickych rendererov (vysielacich
kanalov), spustanie primarnych ako aj sekundarnych udalosti a preview vyplnenych funkénych
predldh (zaradenych aj nezaradenych v playliste) v realnom ¢ase

systém musi generovat' tzv. ,AS-RUN* report, ktory bude obsahovat presné udaje o Case
odvysielania konkrétnej grafiky, nazve odvysielanej funkénej predlohy a hodnotach v nej
vyplnenych, ako aj o manualnych ¢i automatickych zmenach a akciach playlistu. Tento report
bude sluzit okrem iného ako podklad pre interny i externy reporting a debugovanie

systém musi umoznovat pracu so skriptami priamo v grafickej scéne

Minimalne poziadavky na hardvér:
2x PC, minimalna konfiguracia:

min. 16 GB RAM

min. 512 GB HDD SSD

DVD-RW mechanika — volitelné

USB klavesnica + USB mys, DVI/DP konektor pre pripojenie na KVM systém (nie je predmetom
tohto obstaravania)

prisluSenstvo pre montaz do Standardného 19“ racku

2x PC monitor:

min. 22“ widescreen LCD/IPS
min. rozliSenie 1680 x 1050

DVI konektor

kompatibilita s VESA Standardmi

Poziadavky na projektové riadenie a integraciu rozSirenia grafického systému v RTVS
Objednavatel poZaduje, aby boli vietky existujuce i dodané hardvérové platformy nielen hardvérovo
prepojené, ale aj uvedené do prevadzky a riadne odskusané. Integracia bude prebiehat v niekolkych
fazach (v sulade s navrhom zmluvy, kazda faza bude zahffiat' integraciu jedného funkéného celku, a
bude obsahovat:

projektové riadenie vratane navrhu ¢asového harmonogramu na zaklade predloZzeného navrhu
plnenia dodavatela

indtalacia prisludnych softvérovych komponentov, ich integracia v existujicom prostredi
indtalacia a integracia prisludnych hardvérovych komponentov, vratane osadenia do rackov
(racky nie su predmetom obstaravania) a zriadenia fyzickych prepojov medzi dodanym
hardvérom navzajom ako aj s infrastruktirou Objednavatela (datové linky, video linky a
referenciu zabezpeci Objednavatel)

testovanie vSetkych klu¢ovych funkcii prislusnych hardvérovych i softvérovych komponentov, a
ich vzajomnej kooperacie



kompletna aktualne dostupna dokumentécia k integrovanému softvéru i hardvéru
diskové image prislusnych pocitacov a serverov (.iso, .gho alebo .tib), z ktorych bude mozna
obnova systémov do povodného stavu
riadne oznalenie zariadeni, kablov, patch panelov a pod. v sulade s poZiadavkami
Objednavatela, skutkova schéma zapojenia
zaskolenie pracovnikov Objednavatela v prislusnom rozsahu (v zavislosti od ¢asti integrovanej
technolégie):
o certifikované $kolenie do 4 oséb administratorov Objednavatela v miniméainej dizke 40
hodin v slovenskom jazyku
o $kolenie operatorov $tudii do 6 0s6b v minimalnej dizke 16 hodin v slovenskom jazyku
o $kolenie operatorov vysielacieho do 6 oséb pracoviska v minimalnej dizke 16 hodin v
slovenskom jazyku
o 8kolenie pracovnikov programu do 10 0s6b v minimalnej dizke 16 hodin v slovenskom
jazyku



